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| INTRODUCCION

Tras grabar nuestra clase, podemos necesitar hacer
algunos arreglos antes de compartir el video con
nuestros alumnos para sacarle mas partido
anadiendo graficos, cierres o cabeceras y matizar
errores.

Recordad que cuanto mejor en términos de calidad
sean el audio y el video generado, mas facil sera
editarlo y obtener resultados optimos. De lo
contrario, sin la calidad de imagen y audio es mala,
el editor en muchas ocasiones poco podra hacer
para mejorarlo.
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| INTRODUCCION

Nl
OpenShot

Existen multiples editores de video en el mercado y cada docente puede escoger la aplicacion de
edicion que le resulte mas facil y comoda.

En esta presentacion explicaremos los aspectos basicos de como usar OPENSHOT VIDEO EDITOR.
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| INTRODUCCION

¢POR QUE SUGERIMOS OPENSHOT?

Es libre Multiplataforma Completo
Es una aplicacion libre Esta disponible para los tres sistemas Soporta muchg)s formatos d_? audio,
y de codigo abierto operativos (Windows, macOS y Linux). imagenes y video; integracion con el

escritorio, creacion de plantillas para titulos,
creacion de titulos, subtitulos, etc.
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| DESCARGAR OPENSHOT

1 | Entrarenlaweb hitps://www.openshot.org/es/

\’ OpenShot

Video Editor

"\\ *%\ -

Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

2 Seleccionar la opcidn que se ajuste al sistema operativo = N 7% * £ iSl M P L E Y G RATI S!

iEmpieza hoy mismo a crear preciosos videos!
tenemos

- ’ :ﬂ

Hecho a mano con ¥y {100% y de codigo abierto!

Descargav2.5.1 4. @

3 Descargar y ejecutar el archivo de instalacion

<
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I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

Esto es Openshot, un programa de edicion de video, muy parecido, a cualquiera de los de su categoria. En este programa vemos
tres elementos claramente diferenciados: © Py sl DN 7202451 penor i ke : .

Archivo Editar Titulo Vista Ayuda

Archivos del proyecto

Panel principal: que contiene todos los archivos que T veico| Auo imagen
vamos a utilizar para nuestro proyecto, ya sean
imagenes, videos o sonidos.

Con las transiciones y los efectos podemos
personalizar nuestros trabajos.

2 Monitor de referencia: en el que veremos toda la edicion
gue vamos componiendo.

3 La linea de tiempo: en el que iremos arrastrando todos
nuestros archivos multimedia para editarlos
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I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

DEFINIENDO NUESTRO PROYECTO
Lo primero de todo debemos saber cuales son las propiedades de nuestro archivo de video grabado.

B Propiedades: VIDEO DE PRUEBA X
ﬁ General Sequridad Detalles versiones anteriores
. Propiedad Valor A
Para ello vamos al archivo que hemos grabado con i amanlll
’ ’ =~ VIDEO DE Titulo
y con el boton derecho del ratdon vemos las PRUEBA o
propiedades en |la pestafia de detalles s
Comentarios
Video
Tenemos que fijarnos en ,la resolucion y en los Pl g
ncno fotograma
fotogramas por segundo.
Velocidad de datos 12110kbps
Velocidad de bits total 12302kbps
Velocidad fotograma 30.24 fotogramas/segundo
Con estos datos elegiremos el perfil adecuado en Audio
Velocidad de bits 191kbps
O p e n S h Ot . Canales 2 (estéreo)
Velocidad de muestra de soni... 48.000 kHz
Multimedia N/
Quitar propiedades e informacién personal
Aceptar Cancelar Aplicar

<
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I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

DEFINIENDO NUESTRO PROYECTO

Vamos al boton “Elegir perfil”,
en la parte superior, en el
desplegable podemos elegir la
configuracion del proyecto.

Elegimos la opcion que
corresponde al video que
vamos a editar y que hemos
visto en el paso anterior.

Sigue la secuencia de imagenes.

L
Archivo Editar Titulo Vista Ayud

B B B & A& +

Archivos del proyecto

Mostrar todo Video Audio

Image

B | Elegir perfil

Perfil:

HDV 720 24p (1280x720)

Tamano: 1280x720

FPS:
Otro:

24.00
DAR: 16/9, SAR: 1/1, Interlaced: False
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HD 1080p 50 fps (1920x1080)
HD 1080p 59.94 fps (1920x1080)
HD 1080p 60 fps (1920x1080)
HD 720p 23.98 fps (1280x720)
HD 720p 24 fps (1280x720)

HD 720p 25 Fps (1280x720)

HD 720p 29.97 fps (1280x720)

HD 720p 50 fps (1280x720)

HD 720p 59.94 fps (1280x720)

HD 720p 60 fps (1280x720)

HD Vertical 1080p 30 fps (1080x1920)
HD Vertical 720p 30 fps (720x1280)
HDV 1080 25i 19201080 (1920x1080)
HDV 1080 25p 1920x1080 (1920x1080)
HDV 1440x1080i 25 fps (1440x1080)
HDV 1440x1080i 29.97 fps (1440x1080)
HDV 1440x1080p 25 fps (1440x1080)
HDV 1440x1080p 29.97 fps (1440x1080)
HDV 720 24p (1280x720)

Mobile 360p (320x240)

NTSC 23.98 Fps (720x486)

NTSC 29.97 fps (720x486)

QCIF 15 fps (176x144)

QCIF NTSC (176x144)

QCIF PAL (176x144)

QVGA 15 fps (320x240)

QVGA 29.97 fps (320x240)

QVGA Widescreen 29.97 fps (426x240)
SVCD NTSC (480x480)

SVCD PAL (480x576)

SVCD Widescreen NTSC (480x480)
SVCD Widescreen PAL (480x576)

VCD NTSC (352x240)

VCD PAL (352x288)

VGA NTSC (640x480)




I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

ANADIR NUESTRO VIDEO AL PROGRAMA

En el menu superior le damos a la cruz verde para afadir nuestros archivos de video. El archivo aparecera en el panel principal.

W * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

W FProyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor Archivo. Editar Titulo Vista Ayuda

- - : - B BB &A= & O
Archivo Editar Titulo Vista Ayuda

Archivos del proyecto

— P Mostrar todo Video Audio Imagen
B B B8 & » + & = °

Importar archivos =alier A\
VIDEO DE P...
VIDEQ DE PRUEBA.mp4

00:00:19:17

Pista 5

Para poder editar el archivo debemos arrastrarlo a la linea de tiempo. __ VIDEO DE PRUEBAp4

—alllsr W=

<
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I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

LINEA DE TIEMPO

Cualquier archivo que arrastremos a la linea de tiempo tapara todo lo que haya en las pistas de abajo. Es decir, en la primera

pista que vemos, el clip esta tapando todo lo que podamos poner por debajo. Si ponemos otro clip y tapamos una parte de él,
no se vera hasta que finalice la reproduccion del primero.

Archivos del proyecto

Mostrar todo Video Audio Imagen

Advertencia importante - Reproducir video

Al reproducir un video a veces puede ir poco fluida o dar Al reproducir nuestra
algunos saltos. Esto se debe a la potencia de nuestra pista de video puede ir
computadora. Lo que estd generando en este caso el a saltitos.

programa es una caché, que nos permitira verlo con mayor
fluidez una vez esté realizada. La parte en la que se ha
generado caché se ve gracias a una linea azul gruesa que
aparece encima del clip, de manera que cuando volvamos a
reproducir esa parte del clip ird bastante mas fluido.

<
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I ENTORNO DE TRABAJO Y AJUSTES EN OPENSHOT

EXPORTAR VIDEO

Cuando tengamos editado nuestro video debemos ir al menud “Archivo / Exportar video”, y en la ventana que aparece.
Posteriormente elegimos el perfil de video con el que queremos tener la piezay hacemos click en Exportar Video.

W Exportar video ? X
W * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

Editar Titulo Vista Ayuda Nombre de fichero: Video de prueba

B Proyecto nuevo Control+N

Ruta de la carpeta: C\Users\34696 Examinar...
B Abrir proyecto... Control+0

]
Proyectos recientes Simple Avanzado

B Guardar proyecto Control+5 - .
Seleccione un perfil para empezar:

B Guardar proyecto como... Control+Maydsculas+5 .
? proyecto com SR yusc Perfil: Todos los Formatos

== Importar archivos... Control+F

m Elegir perfil Control+P Seleccione una de las siguientes opciones:

Objetivo:  (_cPv_)IMP4 (h.264)

B Importar Proyecto

Perfil de video: HD 720p 30 fps (1280x720)
@ salir Control+Q B Exportar EDL

B Export XML (Final Cut Pro) Calidad: Media

En la ventana emergente debemos poner nombre al fichero, seleccionar la ruta donde
exportarlo, buscar el perfil adecuado (se recomiendo no inferior a 70cp 30fps) y en
calidad se recomienda seleccionar media o alta. Finalmente exportamos el video.

Exportar video Cancelar

<
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I EDICION: HERRAMIENTA DE RECORTE

“DOMINANDO LA LINEA DEL TIEMPO...”

Antes de empezar recuerda que CONTROL+Z deshace todo y te permite volver atras.
La herramienta de recorte corresponde al icono con forma de tijera. Cuando activamos la herramienta, nos podemos situar
encima de cualquier clip de video situado en una pista y veremos como el cursor se convierte en una cuchilla.

00:00:24:09

Fista b

VIDED DE PRUEBA.mp4
Fista 4 VIDEO DE PRUEBA.mp4 - -

many
A=Y

Pulsando con el ratdon en el clip lo podremos cortar tantas veces
COMo queramos.
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I EDICION: HERRAMIENTA DE RECORTE

CORTARY ELIMINAR UNA PARTE DEL CLIP

Por ejemplo, si queremos quitar de nuestra grabacion una parte intermedia, porque nos ha quedado muy larga, debemos de

hacer lo siguiente:

Con la herramienta de corte
seleccionada, cortamos en los dos sitios
correctos del segmento que vamos a
eliminar.

Linea de tiempo

+ o Vv

VIDEQ DE PRUEBA.mp4 VIDED DE PRUEBA.m... VIDEQ DE PRUEBA.Mp4

. - A,

|

<

Deseleccionamos la herramienta de corte y
seleccionamos el segmento a eliminar. Lo
eliminamos con la tecla suprimir.

Linea de tiempo

A - v v ) # & .

—

00:00:24:09

Pista5

VIDEO DE PRUEBA.mp4 VIDEO DE QRUEB... VIDEO DE PRUEBA.mp4

-

- - .
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I EDICION: HERRAMIENTA DE RECORTE

AJUSTAR BIEN LOS PUNTOS DE CORTE

Para afinar bien una seccion a cortar podemos utilizar la herramienta de ZOOM.

Linea de tiempo

8 20segundos

00:00:24:09

Pista &

Sammny =

Otra opcidn es seleccionar el clip y mover con los cursores derecha/izquierda la reproduccion del video hasta llegar a la zona
exacta para cortar.

<
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I EDICION: HERRAMIENTA DE RECORTE

AJUSTAR BIEN LOS PUNTOS DE CORTE

Otra manera muy precisa de ajustar los puntos de corte es utilizando |la onda de audio.

Copiar

Linea de tiempo

Atenuar

L

Animar
Archivos del proyecto  Transiciones | Girar

Linea de tiempo Disposicion 00:00:37:15
Tiempo
\

el i Pista 5
Volumen

Separar audio
Caortar
- Transformar Control+R VIDEO DE PRU :BA.mp4d

- ] Propiedades Control+| Mostrar miniatura

VIDED DE PRUEBA.mp4

E-- Quitar clip

-aEEnly =

Con el boton derecho del raton sobre el clip abrimos Ahora podremos cortar exactamente donde queremos.
un desplegable para visualizar la onda de audio. La forma de la onda de audio nos ayuda a eliminar las
Para dejar de ver la onda de audio le damos a mostrar partes sobrantes del clip, especialmente al principio y
miniatura. al final de la grabacion.

<
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I EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

TITULOS: Afadir pantalla con titulo usando una imagen

Debemos importar un archivo en
formato de  imagen (archivo

PORTADA) a nuestro panel de
archivos.

W * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Edri
Archivo Editar Titulo Vista Ayuda

B B B & & + = =
Archivos del proyecto

Mostrar todo Video Audio Imagen

ol

Dpenshot

- iy 5]
] =
= | =
] -
= -

;) L g :

11
g

JE P... PORTADA,jpg

Movemos nuestros videos en la linea de tiempo para hacer hueco y colocar ahi nuestras
imagenes con los titulos. Después ajustaremos todos los elementos y que no queden

espacios.

Linea de tiempo

00:00:37:15

Pista &

POR... VIDEO DE PRUEBA.mp4

-

Sammnly =
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I EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

TITULOS: Afadir pantalla con titulo escrito

En el menu superior seleccionamos
titulo.

OPENSHOT

GUIA BASICA DE EDICION

W * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

Archivo Editar Vista Ayuda

R & &

: © Titulo animado Control+B
Archivos del proyecwu

& Titulos ? X

Elija una plantilla

Nube 2 Crcamc ) )
e Lio | Movemos nuestros videos en la linea de
En una ventana desplegable — tiempo para hacer hueco y colocar ahi
aparecen varios titulos para Calificacio...  Calificacio...  Llamas e p— nuestra portada. DeSpueS ajustaremos todos

personalizar the Tl los elementos y que no queden espacios.

Linea 2: The Title

Fuente: Cambiar la fuente

Texto: ' Colordetexto

Oro inferior
Fanda- PSNRTAN -

3

Guardar | Cancelar

<
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I EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

TRANSICIONES Y EFECTOS

Se usan para cambiar de escena o para pasar de una imagen a un video. Ayudan a captar la atencidon aunque en exceso pueden
tener el efecto contrario.

// \\ /I\T\?

Archivos del proyecto  Transiciones

En el caso de las transiciones las debemos incorporar al principio del clip o entre segmentos. Por otra parte, los efectos se
incorporan en los segmentos de clip que queramos modificar.
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EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

TRANSICIONES Y EFECTOS

Para saber si un segmento del clip tiene un efecto
aparece una letra sobre dicho segmento que indica que
esta modificado por un efecto especifico. Para quitarlo
se da con el boton derecho y se selecciona |la opcion de

guitar.
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Una vez elegida |la que queremos, la pondremos
delante del clip que queremos que aparezca fundiendo
y ampliaremos o reduciremos la duracion de |Ia
transicion, tirando del borde la misma con el raton.



I EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

OTRAS OPCIONES: Herramientas adicionales

S * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

Con el boton derecho del raton sobre
el clip podremos abrir un desplegable
con multiples herramientas que nos
permitiran  personalizar aun mas
nuestros videos los videos.

Archivo Editar Titulo Vista Ayuda
R R B & + 2 & °

Archivos del proyecto

Mostrar todo Video Audio Imagen Filtrc

.. OpenShot.svg

<

o

-

° &

-
TTIIIIL

Archivos del proyecto ~ Transiciones  Efectos

Linea de tiempo

s = p 4 vV K N »+« B

00:00:52:06

Pista 5

£ VIDEO DE PRUEBA....

Copiar
Atenuar
Animar
Girar
Disposicion
Tiempo
Volumen
Separar audio
Cortar

«i* Transformar
Visualizar

£ Propiedades

8 VIDEO DE... VIDEO DE PRUEBA.mp

. = B = 5 E = == Quitar clip

<
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Control+R

Control+l

=50 Previsualizar video

@ 15segundos




I EDICION: TITULOS, TRANSICIONES Y OTRAS OPCIONES

OTRAS OPCIONES: Unir dos o mas videos

Otra de las acciones importantes que podemos hacer con OpenShot es unir varios videos que hemos grabado por separado,
en una sola pista. Para ello cargaremos los diferentes archivos que queremos unir en nuestro panel de archivos del proyecto.

S * Proyecto sin titulo [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor == X
Archivo Editar Titulo Vista Ayuda

Archivos del proyecto

Mostrar todo Video Audio Imagen

=amunYy = = imew=

VIDEO DE P... OpenShot.svg

Arrastramos el video a la linea de tiempo y los situamos
en el sitio adecuado. La herramienta de seleccion es la
gue esta por defecto en la linea de tiempo y esto nos
permite mover el clip libremente y situarlo en los
bordes de otro archivo de video. De esta manera se

Linea de tiempo

iran viendo uno a continuacion de otro. B ko

00:01:46:24

<
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